10. Sinif
Nesne Tabanli Programlama

36 Haftalik Egitim Kitabi

Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi - Bilisim Teknolojileri Alani

Konu anlatimi ¢ ¢o6zimll C# ornekleri » glinllk yasam uygulamalari « 6grenci ¢alisma rehberi
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1. Hafta

Gelistirme ortami ve ilk C# projesi

Odak: IDE, .NET SDK, proje ve Program.cs

Kazanimlar

1 IDE, .NET SDK, proje ve Program.cs kavramlarini a¢iklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme

3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Gunlik su tiiketimini hesaplayan ilk konsol uygulamasini olugturma. Once gerekli verileri, yapilacak

islemleri ve beklenen giktiyi belirleyin.

Cozumliu ornek

const int hedef = 8; int icilen = 5; Console. WiteLine(hedef - icilen);

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay GUnluk su tuketimini hesaplayan ilk konsol uygulamasini olugturma icin sabit érnek
degerlerle ¢alisan ¢6zim hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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2. Hafta

Degiskenler, veri turleri ve operatorler

Odak: Degisken, veri tirl ve operatdr segimi

Kazanimlar
1 Degisken, veri tlrt ve operatdr segimi kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Bir manav aligveriginin (riin adini, miktarini ve tutarini saklama. Once gerekli verileri, yapilacak iglemleri ve

beklenen ciktiyi belirleyin.

Cozumliu ornek
string urun = "Elma"; double kilo = 2.5; decimal fiyat = 38.50m decinal toplam= (decinmal)kilo * fiyat;
Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Bir manav aligveriginin tGrGn adini, miktarini ve tutarini saklama icin sabit érnek
degerlerle ¢alisan ¢6zim hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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3. Hafta

Karar yapilari

Odak: if, else if, else ve karsilastirma operatorleri

Kazanimlar
1 if, else if, else ve karsilastirma operatorleri kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Hava sicakligina gére kiyafet dnerme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ciktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek
int sicaklik = 12; string oneri = sicaklik < 10 ? "Mont" : sicaklik <20 ? "Ceket" : "Timort";
Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Hava sicakligina goére kiyafet dnerme icin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢ézim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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4. Hafta
Donguler

Odak: for, while, sayag ve toplam degiskeni

Kazanimlar
1 for, while, sayac ve toplam degiskeni kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Bir haftanin guinliik adim sayilarini toplama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiy

belirleyin.

Cozumliu ornek

int[] adimar = {6500, 8200, 7100, 9000, 5400, 10300, 7800}; int toplam= 0; foreach (int adimin adimar) toplam

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Bir haftanin glnlik adim sayilarini toplama i¢in sabit drnek degerlerle ¢alisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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5. Hafta

Metotlar ve parametreler

Odak: Metot tanimlama, parametre ve donus degeri

Kazanimlar
1 Metot tanimlama, parametre ve dénus degeri kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Kargo (icretini agirhiga gore hesaplama. Once gerekli verileri, yapilacak igslemleri ve beklenen giktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

deci mal KargoUcreti (decimal kg) => 30 + kg * 8; Console.WitelLine(KargoUcreti(4.5m);

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Kargo Ucretini agirhda gore hesaplama igin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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6. Hafta

Diziler ve koleksiyonlara giris

Odak: Dizi, List ve elemanlara erisim

Kazanimlar
1 Dizi, List ve elemanlara erisim kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi

Sinif yoklama listesini saklama. Once gerekli verileri, yapilacak iglemleri ve beklenen giktiyi belirleyin.
Coziumli ornek

Li st<string> ogrenciler = ["Ayme", "Mert", "Ece"]; ogrenciler.Add("Can");

Cozum yolu

1. Problemi ki¢uk pargalara ayirin.

2. Uygun veri tur ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlaml adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali degerlerle test edin.

Ug seviyeli gcalisma

Kolay Sinif yoklama listesini saklama igin sabit 6rnek degerlerle ¢alisan ¢6zim hazirlayin.

Orta Cozuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda aciklayici mesaj verecek sekilde
geligtirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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7. Hafta

Sinif ve nesne kavrami

Odak: Sinif, nesne, ozellik ve metot

Kazanimlar
1 Sinif, nesne, 6zellik ve metot kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Ogrenci bilgilerini ve not ortalamasini nesne olarak modelleme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve

beklenen ciktiyi belirleyin.

Cozumliu ornek

var ogrenci = new Ogrenci ("Zeynep", 10); ogrenci. Not Ekl e(85);

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Ogrenci bilgilerini ve not ortalamasini nesne olarak modelleme igin sabit érnek degerlerle
galisan ¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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8. Hafta

Alanlar, ozellikler ve kurucu metotlar

Odak: Alan, 6zellik ve kurucu metot

Kazanimlar
1 Alan, dzellik ve kurucu metot kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Bir Grlin nesnesini baglangi¢ degerleriyle olusturma. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

var urun = new Urun("Defter", 45n); record Urun(string Ad, decinal Fiyat);

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Bir drin nesnesini baslangic degerleriyle olusturma icin sabit drnek degerlerle calisan
¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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9. Hafta

Kapsulleme

Odak: private alan, dogrulama ve kontrolli erisim

Kazanimlar
1 private alan, dogrulama ve kontrolll erisim kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Banka hesabinda negatif bakiyeyi engelleme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ¢iktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

class Hesap { public decinmal Bakiye { get; private set; } public void ParaYatir(decimal t){ if(t>0) Bakiye+=

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Banka hesabinda negatif bakiyeyi engelleme icin sabit drnek degerlerle ¢alisan ¢dézim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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10. Hafta

Uygulama: Akilli kumbara

Odak: Sinif tasarimi ve durum degistiren metotlar

Kazanimlar
1 Sinif tasarimi ve durum degistiren metotlar kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme

3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Akill kumbaraya para ekleme ve gekme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiy

belirleyin.

Cozumliu ornek

var kumbara = new Kunbara(); kunbara. Parakkl e(100);

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Akilli kumbaraya para ekleme ve ¢cekme igin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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11. Hafta

Deger ve referans turleri

Odak: Deger tiirt kopyasi ve referans paylasimi

Kazanimlar
1 Deger turl kopyasi ve referans paylasimi kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme

3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Bir sayinin kopyasiyla listenin referansini karsilastirma. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve

beklenen ciktiyi belirleyin.

Cozumliu ornek
int a=5; int b=a; b=9; List<int> x=[1]; List<int> y=x; y.Add(2);
Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Bir sayinin kopyasiyla listenin referansini karsilastirma icin sabit 6rnek degerlerle ¢alisan
¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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12. Hafta

Metot asin yukleme

Odak: Ayni metot adinda farkli parametreler

Kazanimlar
1 Ayni metot adinda farkli parametreler kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme

3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Alan hesabini kare ve dikdértgen icin hesaplama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

doubl e Al an(doubl e kenar)=>kenar*kenar; doubl e Al an(doubl e a, doubl e b)=>a*b;

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Alan hesabini kare ve dikddrtgen icin hesaplama icin sabit 6rnek degerlerle ¢alisan
¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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13. Hafta

Statik uyeler

Odak: static alan ve static metot

Kazanimlar
1 static alan ve static metot kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Olusturulan égrenci sayisini sinif diizeyinde tutma. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

class Sayac { public static int Adet; public Sayac(){ Adet++; } }

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Olusturulan 6grenci sayisini sinif dizeyinde tutma icin sabit drnek degerlerle calisan
¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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14. Hafta

Kalitim

Odak: Temel sinif, tiretilmis sinif ve yeniden kullanim

Kazanimlar
1 Temel sinif, taretilmis sinif ve yeniden kullanim kavramlarini aciklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Calisan sinifindan 6gretmen sinifi tiretme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ¢iktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

class Calisan { public string Ad=""; } class Ogretnen : Calisan { public string Brans=""; }

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Calisan sinifindan 6gretmen sinifi tiretme icin sabit érnek degerlerle ¢alisan ¢c6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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15. Hafta

Metot ezme ve virtual/override

Odak: virtual, override ve davranigi 6zellestirme

Kazanimlar
1 virtual, override ve davranisi dzellestirme kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Farkli bildirim tirlerinin mesaj géndermesi. Once gerekli verileri, yapilacak igslemleri ve beklenen giktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

class Bildirim{ public virtual void Gonder(){} } class Sns:Bildirim{ public override void Gonder()=>Consol

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Farkli bildirim tarlerinin mesaj gdbndermesi icin sabit 6rnek degerlerle ¢alisan ¢c6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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16. Hafta

Polimorfizm

Odak: Ortak tir Gzerinden farkli davranislar

Kazanimlar
1 Ortak tUr Uzerinden farkl davranislar kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Odeme ydntemlerini tek listeden calistirma. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

Li st <Odene> odenel er=[ new Kart (), new Nakit()]; foreach(var o in odeneler) o.Qde();

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Odeme ydéntemlerini tek listeden calistirma igin sabit 6rnek degerlerle galisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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17. Hafta

Uygulama: Kutuphane sistemi

Odak: Nesneler arasi iligki ve 6diing durumu

Kazanimlar
1 Nesneler arasi iligki ve 6dung durumu kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Kitabin 6dling alinmasini ve iadesini ydnetme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiy

belirleyin.

Cozumliu ornek

var kitap = new Kitap("mnce Mened"); Kkitap. GduncAl ();

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Kitabin éding¢ alinmasini ve iadesini ydonetme icin sabit 6rnek degerlerle ¢alisan ¢dzim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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18. Hafta

Birinci donem uygulama degerlendirmesi

Odak: Donem kazanimlarini birlikte kullanma

Kazanimlar
1 Dénem kazanimlarini birlikte kullanma kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Kiigiik bir okul kantini otomasyonu tasarlama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ¢iktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

/] Menl, siparim, toplam bitgce kontrol 0 ve raporlana admni armnm ayrm netotlara bol an.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Kuglk bir okul kantini otomasyonu tasarlama i¢in sabit 6rnek degerlerle ¢alisan ¢dézim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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19. Hafta

Soyut siniflar

Odak: abstract sinif ve zorunlu davranig

Kazanimlar
1 abstract sinif ve zorunlu davranis kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Farkli araglarin yakit maliyetini hesaplama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ciktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

abstract class Arac { public abstract decinmal Mliyet(int kn); }

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Farkli aracglarin yakit maliyetini hesaplama icin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.

kadirdondar.com - 10. Sinif Nesne Tabanli Programlama Sayfa 22



20. Hafta

Arayuzler

Odak: interface ile s6zlesme tanimlama

Kazanimlar
1 interface ile s6zlesme tanimlama kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi

Yazdirilabilir rapor tirleri olusturma. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiyi belirleyin.
Coziumli ornek

interface IYazdirilabilir { void Yazdir(); } class Fatura:lYazdirilabilir { public void Yazdir(){} }
Cozum yolu

1. Problemi ki¢uk pargalara ayirin.

2. Uygun veri tur ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlaml adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali degerlerle test edin.

Ug seviyeli gcalisma

Kolay Yazdirlabilir rapor turleri olusturma icgin sabit 6rnek dederlerle ¢alisan ¢6zUm hazirlayin.

Orta Cozuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda aciklayici mesaj verecek sekilde
geligtirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donustardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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21. Hafta

Enum ve struct

Odak: enum secenekleri ve struct veri grubu

Kazanimlar
1 enum secenekleri ve struct veri grubu kavramlarini acgiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Siparig durumu ve koordinat bilgisi saklama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiy

belirleyin.

Cozumliu ornek

enum Durum { Hazirl aniyor, Yol da, Teslim} record struct Konun{double X double Y);

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Siparis durumu ve koordinat bilgisi saklama icin sabit 6rnek degerlerle ¢alisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.

kadirdondar.com - 10. Sinif Nesne Tabanli Programlama Sayfa 24



22. Hafta

Hata yonetimi

Odak: try, catch, finally ve glivenli dontisiim

Kazanimlar
1 try, catch, finally ve gutivenli donisim kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Kullanicinin girdigi yasi giivenli bicimde okuma. Once gerekli verileri, yapilacak iglemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

try { int yas=int.Parse("16"); } catch(FormatException) { Console. WiteLine("Gecersiz saym"); }

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Kullanicinin girdigi yasi guvenli bicimde okuma igin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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23. Hafta

Generic koleksiyonlar

Odak: List, Dictionary, Queue ve Stack

Kazanimlar
1 List, Dictionary, Queue ve Stack kavramlarini aciklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Telefon rehberini anahtar-deger olarak saklama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

Di ctionary<string,string> rehber=new(); rehber["Ali"]="555 0101";

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Telefon rehberini anahtar-deger olarak saklama igin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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24. Hafta

LINQ temelleri

Odak: Where, Select, OrderBy ve toplama islemleri

Kazanimlar
1 Where, Select, OrderBy ve toplama islemleri kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi

Uriinleri fiyata gore filtreleme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiyi belirleyin.

Coziumli ornek
var pahali = fiyatlar.Were(f=>f>100). O derBy(f=>f). ToList();
Cozum yolu

1. Problemi ki¢uk pargalara ayirin.

2. Uygun veri tur ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlaml adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali degerlerle test edin.

Ug seviyeli gcalisma

Kolay Urdnleri fiyata gore filtreleme igin sabit 6rnek degerlerle galisan ¢6ziim hazirlayin.

Orta Cozuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda aciklayici mesaj verecek sekilde
geligtirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donustardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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25. Hafta

Dosya islemleri

Odak: Dosya yazma, okuma ve using

Kazanimlar
1 Dosya yazma, okuma ve using kavramlarini aciklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Gunlik galisma notlarini metin dosyasina kaydetme. Once gerekli verileri, yapilacak iglemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

File.WiteAll Text("gunluk.txt","Bugin C# cal mmtmni); string netin=File.ReadAl | Text ("gunl uk.txt");

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Gunluk calisma notlarini metin dosyasina kaydetme igin sabit 6rnek degerlerle calisan
¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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26. Hafta

JSON veri saklama

Odak: JSON serilestirme ve geri okuma

Kazanimlar
1 JSON serilestirme ve geri okuma kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi

Ayarlari JSON dosyasinda saklama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiyi belirleyin.
Coziumli ornek

string json=JsonSerializer.Serialize(new { Tema="Koyu", Dl="tr" });

Cozum yolu

1. Problemi ki¢uk pargalara ayirin.

2. Uygun veri tur ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlaml adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali degerlerle test edin.

Ug seviyeli gcalisma

Kolay Ayarlari JSON dosyasinda saklama igin sabit 6rnek degerlerle ¢calisan ¢6zim hazirlayin.

Orta Cozuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda aciklayici mesaj verecek sekilde
geligtirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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27. Hafta

Windows Forms proje yapisi

Odak: Form, Program.cs ve olay tabanl yapi

Kazanimlar
1 Form, Program.cs ve olay tabanl yapi kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme

3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Basit not hesaplama formu olusturma. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ciktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

/1 TextBox, Button ve Label ekleyin; hesapl anmaym Button Cick ol aymnda yapmn.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Basit not hesaplama formu olusturma i¢in sabit drnek degerlerle ¢alisan ¢ézim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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28. Hafta

Form kontrolleri ve olaylar

Odak: Button, TextBox, Label, ComboBox ve olaylar

Kazanimlar
1 Button, TextBox, Label, ComboBox ve olaylar kavramlarini aciklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Déviz segimine gore tutar hesaplayan form. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

/1 ConboBox secim ve TextBox tutarmnm Cick ol aymnda okuyun.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Doviz secimine gore tutar hesaplayan form icin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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29. Hafta

Cok formlu uygulamalar

Odak: Formlar arasi veri tagima ve pencere yonetimi

Kazanimlar
1 Formlar arasi veri tasima ve pencere yonetimi kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Girig ekranindan ana meniiye kullanici adi aktarma. Once gerekli verileri, yapilacak iglemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

/1 AnaForm kurucusuna kul |l anmcm admnm paranetre ol arak gonderin.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Giris ekranindan ana menuye kullanici adi aktarma icin sabit 6rnek degerlerle ¢alisan
¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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30. Hafta

Katmanli mimariye giris

Odak: Sunum, is ve veri katmanlarini ayirma

Kazanimlar
1 Sunum, ig ve veri katmanlarini ayirma kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Ogrenci kayit uygulamasini katmanlara bélme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ciktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

/1 U -> Ogrenci Service -> Ogrenci Repository bammni m|l mk yonund kurun.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Ogrenci kayit uygulamasini katmanlara bélme igin sabit drnek degerlerle galisan ¢dzim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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31. Hafta

Veritabani ve CRUD

Odak: Baglanti, sorgu, ekleme, listeleme, giincelleme ve silme

Kazanimlar
1 Baglanti, sorgu, ekleme, listeleme, glincelleme ve silme kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Ogrenci kayitlarini veritabaninda yénetme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ciktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

/1 Paranetreli | NSERT/ SELECT/ UPDATE/ DELETE sorgul arm kul | anmn.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Ogrenci kayitlarini veritabaninda yénetme igin sabit 6rnek degerlerle galisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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32. Hafta

Uygulama: Toplu tagsima karti

Odak: Kalitim, polimorfizm ve bakiye kontroll

Kazanimlar
1 Kalitim, polimorfizm ve bakiye kontrolt kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Ogrenci ve tam ulagim kartlarini modelleme. Once gerekli verileri, yapilacak iglemleri ve beklenen giktiyi

belirleyin.

Cozumliu ornek

abstract class Kart { public decinal Bakiye; public abstract decinmal Ucret {get;} }

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Ogrenci ve tam ulagim kartlarini modelleme icin sabit 6rnek degerlerle galisan ¢éziim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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33. Hafta

Test, hata ayiklama ve dogrulama

Odak: Breakpoint, adim adim galisma ve dogrulama

Kazanimlar
1 Breakpoint, adim adim ¢alisma ve dogrulama kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme

3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Hatali indirim hesabini test ederek diizeltme. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen giktiy

belirleyin.

Cozumliu ornek

decimal Indirimi(decimal fiyat,int oran){ if(oran<0||oran>100) throw new Argunent Exception(); return fiyat*

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Hatali indirim hesabini test ederek dizeltme igin sabit 6rnek degerlerle calisan ¢6zim
hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
donastardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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34. Hafta

Donem projesi tasarimi

Odak: ihtiyag analizi, kullanici hikayesi ve sinif diyagrami

Kazanimlar
1 intiyag analizi, kullanici hikayesi ve sinif diyagrami kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Dénem projesinin kapsamini ve ekranlarini planlama. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen

ciktiyr belirleyin.

Cozumliu ornek

/1 Kullanmcm, problem o6zellikler, veri nodeli ve kabul &lcitlerini yazmn.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Doénem projesinin kapsamini ve ekranlarini planlama igin sabit drnek degerlerle ¢alisan
¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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35. Hafta
Donem projesi gelistirme

Odak: Pargalara ayirma, strimleme ve diizenli test

Kazanimlar
1 Parcgalara ayirma, siriimleme ve dizenli test kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi
Planlanan dénem projesini ¢alisan pargalara dénustiirme. Once gerekli verileri, yapilacak iglemleri ve

beklenen ciktiyi belirleyin.

Cozumliu ornek

/1 Once tenel akmmm bitirin; her ozellikten sonra derleyip test edin.

Cozum yolu

1. Problemi kiiguik pargalara ayirin.

2. Uygun veri tarl ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali dederlerle test edin.

Ug seviyeli galisma

Kolay Planlanan dénem projesini ¢calisan parcalara dénustirme igin sabit drnek degerlerle
galisan ¢6zum hazirlayin.

Orta G6zuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda agiklayici mesaj verecek sekilde
gelistirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstaran.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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36. Hafta

Sunum, degerlendirme ve portfolyo

Odak: Sunum, demo, 6z degerlendirme ve portfolyo

Kazanimlar
1 Sunum, demo, 6z degerlendirme ve portfolyo kavramlarini agiklayabilme
2 Problemi girdi, islem ve ¢ikti adimlarina ayirabilme
3 C# ile okunabilir bir ¢cdzim gelistirip test edebilme

Gunluk yagsam problemi

Dénem projesini kanitlariyla tanitma. Once gerekli verileri, yapilacak islemleri ve beklenen ¢iktiyi belirleyin.

Coziumli ornek
/1 Problem c¢6zim canlm denp, karmm| amm|an hata ve gelimtirme onerisini sunun.
Cozum yolu

1. Problemi ki¢uk pargalara ayirin.

2. Uygun veri tur ve programlama yapisini segin.
3. Kodunuzu anlamli adlarla yazin.

4. Normal, sinir ve hatali degerlerle test edin.

Ug seviyeli gcalisma

Kolay Donem projesini kanitlariyla tanitma icin sabit 6rnek degerlerle galisan ¢6zUm hazirlayin.

Orta Cozuma farkli girdileri dogrulayacak ve hatali durumda aciklayici mesaj verecek sekilde
geligtirin.

ileri Birden fazla kayitla ¢alisan, 6zet sonug ve rapor Ureten kiglk bir uygulamaya
déndstardn.

Not: Etkilesimli teslim, ipucu ve ¢6ziim ekranlari kadirdondar.com Uzerindeki ilgili derste bulunur.
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