FLUTTER

Flutter'a Baslangic

1-4. haftalar

BT2025M0OB1106 modulinun kazanimlarindan hareketle; Android/Java ayrintilarini kopyalamadan, 6grenci
dostu 6grenme sirasiyla hazirlanmistir.

9 birim ¢ 36 hafta « 72 ¢alisan Flutter uygulamasi ¢ Ui¢ seviyeli uygulama
gorevleri
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Ogrenme Haritasi

Haft Ders Uygulamalar

a

1 Flutter ve Dart ile ilk Uygulama Merhaba Okul » Ders Kartim

2 Widget Agaci ve MaterialApp Tanitim Ekrani « Glinlik Hedef
3 Metin, Simge ve Gorsel Profil Karti « Duyuru Panosu

4 Satir, Sttun ve Bosluk Uriin Karti « Ders Programi Karti
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1. Birim — Flutter'a Baslangic¢

Bu birimde dort haftalik 6grenme dongusu kullanihir: gér, birlikte ¢6z, degistir, yeni probleme aktar.

1. Hafta — Flutter ve Dart ile ilk Uygulama

Gelistirme ortami, proje yapisi, hot reload ve ilk widget

Bu derste konu, dnce galisan bir mobil araytz Gzerinde gorulir; sonra widget agaci kliguk parcalara ayrilir.
Kaynak kitaptaki kazanim korunur, ancak XML/Activity merkezli sira yerine Flutter'in widget, durum ve geri
bildirim yaklagimi kullanilir.

Geligtirme ortami, proje yapisi, hot reload ve ilk widget
Girdi, islem, ¢ikti ve durum degisimini ayirt etme

Okunabilir Dart kodu ve yeniden kullanilabilir widget gelistirme

A WO DN =

Bos, sinir ve hatali verilerle test etme

Cozumlu kitap uyarlamasi: Merhaba Okul

1. MaterialApp ve Scaffold ile ekran iskeletini kurun. 2. Veriyi TextField ile alin. 3. Degisen degeri State
icinde tutun. 4. Olaydan sonra setState ile ekrani yenileyin. 5. Kullaniciya agik sonu¢ ve hata mesaiji
gosterin.

Fi || edButton(onPressed: () => setState(() => value++), child: const Text('Uygula'));
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Calisan ekran — Merhaba Okul

Merhaba Okul

HAFTA 1

Merhaba Okul

Gelistirme ortami, proje yapisi, hot reload ve ilk
widget

=, Deneme verisi

e B

Canli sonug
0 Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @

test edin.

- J

( A

Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.

Bu ekran Flutter'in gergek widget testinden alinmistir; kaynak proje ¢evrimdisi pakette ¢alisir durumdadir.

Flutter ile Mobil Uygulamalar « kadirdondar.com



Ozgiin giinliik yasam uygulamasi — Ders Kartim

Ders Kartim

HAFTA 1

Ders Kartim

Gelistirme ortami, proje yapisi, hot reload ve ilk
widget

‘ =, Deneme verisi ’

4 R
Canli sonug
° Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @
test edin.
- J
4 A
Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.

Ayni teknik kazanim yeni bir problem baglaminda uygulanir. Ogrenci, 6rnegi kopyalamak yerine veriyi ve ekran geri bildirimini
kendi senaryosuna gore degistirir.

Uygulama zamani
Kolay Baslik, renk, simge ve agiklamayi kendi senaryonuza uyarlayin.
Orta Bos ve gegersiz girdiyi engelleyip Turkce dogrulama mesaji gosterin.

Sonuglari bir modele donisturip ListView igcinde gegmis olarak saklayin; silme

lleri ekleyin.

Geri bildirimden sonra kontrol: controller kaynaklari dispose edildi mi, dar ekranda tasma var mi,
bos/hata/ylkleniyor durumlari gosteriliyor mu ve en az Ug¢ test verisi denendi mi?
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2. Hafta — Widget Agaci ve MaterialApp

MaterialApp, Scaffold, AppBar ve widget agacini okuma

Bu derste konu, dnce ¢alisan bir mobil araytiz Gzerinde gorulir; sonra widget agaci kliclk parcalara ayrilir.
Kaynak kitaptaki kazanim korunur, ancak XML/Activity merkezli sira yerine Flutter'in widget, durum ve geri
bildirim yaklagimi kullanilir.

1 MaterialApp, Scaffold, AppBar ve widget agacini okuma

2 Girdi, islem, ¢ikti ve durum degisimini ayirt etme

3 Okunabilir Dart kodu ve yeniden kullanilabilir widget gelistirme
4

Bos, sinir ve hatal verilerle test etme

Cozumli kitap uyarlamasi: Tanitim Ekrani

1. MaterialApp ve Scaffold ile ekran iskeletini kurun. 2. Veriyi TextField ile alin. 3. Dedisen degeri State
icinde tutun. 4. Olaydan sonra setState ile ekrani yenileyin. 5. Kullaniciya agik sonug ve hata mesaji
gOsterin.

Fi |l edButton(onPressed: () => setState(() => value++), child: const Text('Uygula'));
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Calisan ekran — Tanitim Ekrani

Tanitim Ekrani

HAFTA 2

Tanitim Ekrani

Material App, Scaffold, AppBar ve widget
agacini okuma

‘ =, Deneme verisi ’

e B
Canli sonug
a Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @
test edin.
- J
( A
Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.

Bu ekran Flutter'in gergek widget testinden alinmistir; kaynak proje ¢evrimdisi pakette ¢alisir durumdadir.
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Ozgiin giinliik yasam uygulamasi — Giinliik Hedef

Giunlik Hedef

HAFTA 2

Gunlik Hedef

MaterialApp, Scaffold, AppBar ve widget
agacini okuma

‘ =, Deneme verisi ’

4 R
Canli sonug
a Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @
test edin.
- J
4 A
Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.

Ayni teknik kazanim yeni bir problem baglaminda uygulanir. Ogrenci, 6rnegi kopyalamak yerine veriyi ve ekran geri bildirimini
kendi senaryosuna gore degistirir.

Uygulama zamani
Kolay Baslik, renk, simge ve agiklamayi kendi senaryonuza uyarlayin.
Orta Bos ve gegersiz girdiyi engelleyip Turkce dogrulama mesaji gosterin.

Sonuglari bir modele donisturip ListView igcinde gegmis olarak saklayin; silme

lleri ekleyin.

Geri bildirimden sonra kontrol: controller kaynaklari dispose edildi mi, dar ekranda tasma var mi,
bos/hata/ylkleniyor durumlari gosteriliyor mu ve en az Ug¢ test verisi denendi mi?

Flutter ile Mobil Uygulamalar « kadirdondar.com 8



3. Hafta — Metin, Simge ve Gorsel

Text, Icon, Image ve temel goriiniim ozellikleri

Bu derste konu, dnce ¢alisan bir mobil araytiz Gzerinde gorulir; sonra widget agaci kliclk parcalara ayrilir.
Kaynak kitaptaki kazanim korunur, ancak XML/Activity merkezli sira yerine Flutter'in widget, durum ve geri
bildirim yaklagimi kullanilir.

Text, Icon, Image ve temel goérinim ozellikleri
Girdi, islem, ¢ikti ve durum degisimini ayirt etme

Okunabilir Dart kodu ve yeniden kullanilabilir widget gelistirme

A WO DN -

Bos, sinir ve hatal verilerle test etme

Coziumlu kitap uyarlamasi: Profil Karti

1. MaterialApp ve Scaffold ile ekran iskeletini kurun. 2. Veriyi TextField ile alin. 3. Dedisen degeri State
icinde tutun. 4. Olaydan sonra setState ile ekrani yenileyin. 5. Kullaniciya agik sonug ve hata mesaji
gOsterin.

Fi |l edButton(onPressed: () => setState(() => value++), child: const Text('Uygula'));
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Calisan ekran — Profil Karti

Profil Karti

HAFTA 3

Profil Karti

Text, Icon, Image ve temel goriinim 6zellikleri

=, Deneme verisi

4 B
Canli sonug
° Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @
test edin.
J
4 A
Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.
- J

Bu ekran Flutter'in gergek widget testinden alinmistir; kaynak proje ¢evrimdisi pakette ¢alisir durumdadir.
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Ozgiin giinliik yasam uygulamasi — Duyuru
Panosu

Duyuru Panosu

HAFTA 3

Duyuru Panosu

Text, Icon, Image ve temel goriinim ozellikleri

‘ =, Deneme verisi ’

s )
Canli sonug
e Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @
test edin.
e A
Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.

Ayni teknik kazanim yeni bir problem baglaminda uygulanir. Odrenci, 6rnegi kopyalamak yerine veriyi ve ekran geri bildirimini
kendi senaryosuna gore degistirir.

Uygulama zamani
Kolay Baslik, renk, simge ve agiklamayi kendi senaryonuza uyarlayin.
Orta Bos ve gegersiz girdiyi engelleyip Turkge dogrulama mesaji gosterin.

Sonuglari bir modele donistirip ListView igcinde gegmis olarak saklayin; silme

lleri ekleyin.

Geri bildirimden sonra kontrol: controller kaynaklari dispose edildi mi, dar ekranda tasma var mi,
bos/hata/ylkleniyor durumlari gosteriliyor mu ve en az (¢ test verisi denendi mi?
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4. Hafta — Satir, Sutun ve Bosluk

Row, Column, Padding, SizedBox ve hizalama

Bu derste konu, dnce ¢alisan bir mobil araytiz Gzerinde gorulir; sonra widget agaci kliclk parcalara ayrilir.
Kaynak kitaptaki kazanim korunur, ancak XML/Activity merkezli sira yerine Flutter'in widget, durum ve geri
bildirim yaklagimi kullanilir.

Row, Column, Padding, SizedBox ve hizalama
Girdi, islem, ¢ikti ve durum degisimini ayirt etme

Okunabilir Dart kodu ve yeniden kullanilabilir widget gelistirme

A WO DN -

Bos, sinir ve hatal verilerle test etme

Coziuimlii kitap uyarlamasi: Uriin Karti

1. MaterialApp ve Scaffold ile ekran iskeletini kurun. 2. Veriyi TextField ile alin. 3. Dedisen degeri State
icinde tutun. 4. Olaydan sonra setState ile ekrani yenileyin. 5. Kullaniciya agik sonug ve hata mesaji
gOsterin.

Fi |l edButton(onPressed: () => setState(() => value++), child: const Text('Uygula'));
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Calisan ekran — Uriin Karti

Uriin Karti

HAFTA 4

Uriin Kart

Row, Column, Padding, SizedBox ve hizalama

=, Deneme verisi

4 B
Canli sonug
° Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @
test edin.
J
4 A
Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.
- J

Bu ekran Flutter'in gergek widget testinden alinmistir; kaynak proje ¢evrimdisi pakette ¢alisir durumdadir.
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Ozgiin giinliik yasam uygulamasi — Ders Programi
Karti

Ders Programi Karti

HAFTA 4

Ders Programi Karti

Row, Column, Padding, SizedBox ve hizalama

‘ =, Deneme verisi ’

s )
Canli sonug
° Uygulama galisiyor; farkli girdilerle @
test edin.
e A
Q Bos, sinir ve hatali degerleri de deneyerek
sonucu dogrulayin.

Ayni teknik kazanim yeni bir problem baglaminda uygulanir. Odrenci, 6rnegi kopyalamak yerine veriyi ve ekran geri bildirimini
kendi senaryosuna gore degistirir.

Uygulama zamani

Kolay Baslik, renk, simge ve agiklamayi kendi senaryonuza uyarlayin.

Orta Bos ve gegersiz girdiyi engelleyip Turkge dogrulama mesaji gosterin.

ileri Sonuglari bir modele donistirip ListView igcinde gegmis olarak saklayin; silme
eri

ekleyin.

Geri bildirimden sonra kontrol: controller kaynaklari dispose edildi mi, dar ekranda tasma var mi,
bos/hata/ylkleniyor durumlari gosteriliyor mu ve en az (¢ test verisi denendi mi?
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