FLUTTER

Proje Analizi ve Tasarim

33. hafta « Butunlesik Proje ve Yayinlama

36 hafta, 72 bagimsiz ¢alisan Flutter projesi, gergek uygulama ekranlari, uygulamali dersler ve 6grenci geri
bildiriminden sonra incelenebilen ¢6zim kaynaklari.

Bu kitap glincel ders kaynaklarindan otomatik uUretilmistir; 6zet ya da
jenerik sablon degildir.
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Ogrenme Haritasi

Haft Ders Projeler
a
33 Proje Analizi ve Tasarim Proje Taslagi « Okul Kullibu Plani
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33. Hafta — Proje Analizi ve Tasarim

Bu hafta ne yapacagiz?

Kod yazmaya baslamadan 6nce ¢ozilecek problemi, kullaniciyi, gereksinimleri ve ilk sirim kapsamini
belirleyecegiz. Gereksinimleri kullanici hikayesi biciminde yazip énceliklendiren bir proje taslagi gelistirecegiz.
Ozgiin uygulamada ayni yaklasimi okul kullibii igin puanlanmis sprint planina déniistiirecegiz.

Kazanimlar

e Problem cimlesi ve hedef kullanici tanimlama

« islevsel ve islevsel olmayan gereksinimleri ayirt etme

¢ Kullanici hikayesi yazma

* Gereksinimleri 6nceliklendirme

« ilk calisan siirimiin kapsamini belirleme

e Bulyuk isi kiguk ve dlgulebilir is paketlerine bolme

e Tahmin puani, sorumlu ve tamamlanma durumunu izleme

* Analiz verisini gercek Flutter model ve araylziine donustirme

Projeye baglamadan once
“Bir kitiphane uygulamasi yapacagim” yeterli bir analiz degildir. Daha net bir problem climlesi gerekir:
Ogrenciler okul kiitiiphanesindeki kitaplari hizli bulamiyor ve okumak istedikleri kitaplari diizenli takip edemiyor.

Hedef kullanici, temel ihtiyag ve basari dl¢utl agikga yazilmalidir.

Kullanici hikayesi

Yaygin kalip:

[Kullanici] olarak [islemi] yapmak istiyorum; ¢linkl [elde edecegim faydal.

Ornek:

Ogrenci olarak kitabi adina gére bulmak istiyorum; ¢linkii rafta arama siiresini azaltmak istiyorum.

Hikaye arayuz dugmesini degil, kullanici degerini anlatir.

Cozumlu uygulama — Proje Taslagi

Gereksinim modeli
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enum Oncel i k {
olmali,
ol nal i ysal yi ,
olabilir,

}

cl ass Gereksinim{
Ger eksi ni n({
required this.baslik,
required this. hikaye,
required this.oncelik,
this.tamam = fal se,

1)

final String baslik;
final String hikaye;
final Oncelik oncelik;
bool tamam

Oncelikleri kullaniciya gésterme

String oncelikAdi (Oncelik oncelik) => switch (oncelik) {
Oncelik.olmali => 'dA mazsa ol maz',
Onceli k.ol maliysalyi => "Qursa iyi',
Oncelik.olabilir =>"'GCel ecek surum,

ik

ik stirimde “Olmazsa olmaz” maddeler tamamlanmadan gelecek siiriim dzelliklerine gegilmez.

Dogrulama ve ekleme

if (baslik.text.trim().isEnpty ||
hi kaye.text.trim().isEmty) {
set St at e(
() => nmesaj = 'Bamlmk ve kull anmcm hi kayesi zorunl udur',
NE
return;

}

ger eksini m er. add(
Ger eksi ni m(
baslik: baslik.text.trim),
hi kaye: hikaye.text.trim(),
oncel i k: onceli Kk,

ilerleme orani

final tamanl anan =
gereksini m er.where((g) => g.tamanm).|ength;

final oran = gereksinimer.isEnpty

? 0.0
tamanm anan / gereksinimer.length;
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Proje Tasladi

¢ Mini Kiitiphane

1/3 gereksinim hazir
—

Gereksinim bash

— Kullanici hikdyesi

. olarak .. yapmak istiyorum; giinkd ...

Olmazsa . L
[ Olursa iyi Gelecek surim |
olmaz

% Uriin listesine ekle

Gereksinim Urin listesine eklendi

s ™
Kitap arama
Olmazsa olmaz

Ogrenci olarak kitabl adina gare bulmak
istiyorum.

Okuma listesi 0
Olmazsa olmaz

Ogrenci olarak okuyacagim kitaplar

kaydetmek istiyorum.

Barkodla arama O
Olmazsa olmaz

Ogrenci olarak barkodla kitabi bulmak

istiyorum.

Proje Taslagi gercek Flutter ekrani

Test gercek form alanlarina “Barkodla arama” gereksinimini ve kullanici hikayesini yazdi, drline ekledi ve sonug
kartini dogruladi.

Ozgiin uygulama — Okul Kuliibii Sprint Plani

Sprint, kisa bir gcalisma dénemidir. Her is paketi bir sorumluya ve goéreli tahmin puanina sahiptir:

cl ass | sPaketi {
| sPaket i (
this.ad,
this.sorunl u,
this. puan, {
this.tamam = fal se,

1)

final String ad;
final String soruni u;
final int puan;

bool tamam
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Tamamlanan puani hesaplama

final toplam=
paketler.fold<int>(0, (t, p) =>t + p.puan);

final biten = paketler
.where((p) => p.tamam
.fold<int>(0, (t, p) =>t + p.puan);

Gorev sayisi yerine puan kullanmak, farkli blyuklikteki islerin ilerlemeye etkisini daha gergekgi gosterir.

is paketi ekleme

paket | er. add(
| sPaket i (
gorev.text.trin(),

sorum u.text.trim),
puan,
IE
)é
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Okul Kultibi Sprint Plani

BiLiM KULUBUD - SPRINT 1

3 / 13 puan tamamlandi

is paketi sprint planina eklendi

( 1 Sorumly ——————
‘ is paketi ‘ {l

Tahmin: 3 puan —.

= s paketi ekle

e ™
3 Afig tasarimi
Zeynep » 3 puan
. J
s ™
5 Katihm formu 0O
Mert * 5 puan
. J
s ™
Duyuru metni
2
Elif » 2 puan l:l
e J
s ™
Sahne akisi
3
Deniz + 3 puan D
e J

Okul Kullibi Sprint Plani gergek Flutter ekrani

Test “Sahne akigl” is paketini Deniz sorumlulugunda ve (¢ puanla ekledi; karti ve glincel sprint mesajini
dogruladi.

Kabul ol¢litii yazma

Bir hikdyenin tamamlandigini dogrulamak igin lgulebilir kabul élgutleri yazilir:

« Ogrenci en az iki karakter yazarak kitap arayabilmeli.
e Sonuglar bashga gore alfabetik gosterilmeli.
e Sonug yoksa bos ekran yerine acgiklayici mesaj gérinmeli.

e Arama biyuk/kiglik harfe duyarsiz olmali.

Liste 100 kitapta belirgin takilma yasamamali.

“Guzel calismall” kabul dlguti degildir; dlglilemez.
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ilk stirim kapsami
Mini Kitiphane igin ilk stram:

 Kitaplari listeleme

¢ Adina gére arama

¢ Okuma listesine ekleme/gikarma
* Yerel saklama

¢ Bos, yukleniyor ve hata durumlari
Sonraki strim:

¢ Barkod tarama
e Kullanici hesabi
¢ Uzak sunucu esitleme

e Sosyal yorumlar

Kapsam sinirlamak eksik is yapmak degildir; test edilebilir bir stirimi zamaninda tamamlamaktir.

Sik yapilan hatalar

Hedef kullaniciyl tanimlamadan 6zellik listesi yazmak

Kullanici hikayesine teknik ¢o6zimi gdmmek

e Her gereksinimi ayni 6ncelikte gérmek

Cok buyuk isi tek gorev olarak birakmak

Kabul dl¢utd yazmamak
e Tahmin puanini saat gibi kesin slire sanmak

« [lk siirime biitiin fikirleri eklemeye calismak

Uc uygulama gorevi

Kolay — Sinif nébet plani

Hedef kullanicilari ve ¢ temel gereksinimi yazin. Her gereksinim igin kullanici hikayesi, éncelik ve kabul dlguta
ekleyin.

Orta — Okul etkinlik uygulamasi

Etkinlik bulma, kayit olma ve hatirlatma gereksinimlerini sprint is paketlerine bolin. Sorumlu ve puan atayin.
ileri — Kantin siparis sistemi

Ogrenci, kantin gdrevlisi ve yénetici icin ayri ihtiyaclar ¢ikarin. Celisen gereksinimleri belirleyin, ilk siiriim
kapsamini ve guvenlik kabul élgitlerini hazirlayin.

Kontrol listesi

Flutter ile Mobil Uygulamalar - kadirdondar.com 8



» Problem tek cumlede anlagilabiliyor mu?

» Hedef kullanici belli mi?

e Her 6zellik kullanici degerine baglanmis mi?
e Kullanici hikayeleri dogru kalipta mi?

* Gereksinimlerin 6ncelikleri var mi?

« Ik stiriim sinirlari agik mi?

e Bulyuk isler kiigik paketlere bolinmis mu?
e Her paketin sorumlusu ve tahmini var mi?

e Kabul élgutleri test edilebilir mi?

* Uygulama formu eksik veriyi engelliyor mu?

Geri bildirim ve ¢ozim erigimi

Ogrenci proje analizini génderdikten sonra ipucunu géster, kullanici hikayesi kalibini ve éncelik sorularini verir.
Ornek ¢dziimii goster, gergek gereksinim modellerini, form dogrulamasini, ilerleme hesabini ve sprint kodunu
acar. indirme baglantilari iki calisan Flutter projesini sunar.

Kaynak projeler

e Konu uygulamasi: 09 - Butunl emi k Proje ve Yaymnl ama/ Uygul anal ar/ Uygul ana- 33- Proj e
Tas|l amm

« Ozgiin uygulama: 09 - Bitiinl emi k Proje ve Yaymnl ama/ Uygul amal ar/ Ozgun- 33- Okul Kul tibii
Pl anm
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