FLUTTER

Sinif ve Nesne Kullanimi

17. hafta - Modelleme ve Listeler

36 hafta, 72 bagimsiz ¢alisan Flutter projesi, gergek uygulama ekranlari, uygulamali dersler ve 6grenci geri
bildiriminden sonra incelenebilen ¢6zim kaynaklari.

Bu kitap glincel ders kaynaklarindan otomatik uUretilmistir; 6zet ya da
jenerik sablon degildir.
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Ogrenme Haritasi

Haft Ders Projeler
a
17 Sinif ve Nesne Kullanimi Ogrenci Modeli « Kitaplik Modeli
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17. Hafta — Sinif ve Nesne Kullanimi

Bu hafta ne yapacagiz?

Bir 6grencinin numarasi, adi, sinifi ve notlari birbiriyle iligkilidir. Bu bilgileri ayri degiskenlerde tutmak yerine tek bir
Qgr enci nesnesinde birlestirecegiz. Ardindan nesneleri bir listede gosterecek, segilen 6grencinin ayrintisini
acacak ve yeni not eklenince ortalamanin kendiliginden giincellenmesini saglayacagiz.

Haftanin ikinci uygulamasinda ayni digtnceyi bir sinif kitapligina tasiyacagiz. Kitaplari modelleyecek, éding
verme/iade islemini gerceklestirecek ve yalniz raftaki kitaplari filtreleyecegiz.

Kazanimlar

Dart dilinde sinif, nesne, alan, kurucu metot, metot ve get t er kavramlarini kullanma

L]

Bir modele ait veriyi ve davranisi ayni sinifta toplama

* Model nesnelerini Li st iginde saklama ve Li st Vi ewile gosterme

Kullanici igslemi sonucunda modeli degistirip araytzi set St at e ile yenileme

¢ Hesaplanan bir degeri get t er ile her zaman glncel tUretme

1. Ders — Ogrenci modelini olusturma

Once uygulamanin veri yapisini kuruyoruz. r equi r ed anahtar sézctgu, bir 6grenci olustururken temel bilgilerin
unutulmasini engeller. or t al ama ve dur umayrica saklanmaz; notlardan hesaplanir. Bdylece yeni not
eklendiginde eski bir ortalama degerini gincelleme zorunlulugu dogmaz.

class Qgrenci {
Qgrenci ({
required this.nunmara,
required this.ad,
required this.sinif,
required this.notlar,

1)

final int nunara;

final String ad;

final String sinif;
final List<int> notlar;

doubl e get ortal ama =>
notlar.fold<int>(0, (toplam not) => toplam + not) / notlar.|ength;

String get durum => ortal ana >= 85
? "Cok iyi'
: ortalama >= 70
? 'Bamarm| m'
; ortalama >= 50
? 'Celimiyor'
. 'Destek gerekli';

voi d not Ekl e(int not) => notlar.add(not.clanp(0, 100));

Burada:

e final alanlar nesnenin kimlik bilgilerini korur.
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e not | ar listesinin igine yeni deger eklenebilir.
e f ol d, listedeki notlar toplayip ortalamayi hesaplar.

e clanp(0, 100), eklenecek notu gegerli aralikta tutar.

2. Ders — Nesne listesini hazirlama

Her satir ayni veri yapisini kullandidi igin Ug ayri degisken grubu yerine ¢ Ogr enci nesnesi olusturuyoruz.

final ogrenciler = [

Qgrenci (
numara: 1124,
ad: 'Ece Ymlnmaz',
sinif: '11/B',
notlar: [78, 92,

IE

Qgrenci (
numara: 1131,
ad: 'Mert Kaya',
sinif: '11/B',
notlar: [66, 74,

IE

Qgrenci (
nunmara: 1140,
ad: 'Zeynep AK',
sinif: '11/B',
notlar: [91, 88,

IE

I:

3. Ders — Listeyi ekrana baglama

Li st Vi ew. bui | der, listedeki her model igin bir 6grenci karti Gretir. Kartin onTap olayi segilen nesneyi seci | i
degiskenine aktarir.

Li st Vi ew. bui | der (
shri nkWap: true,
itenCount: ogrenciler.length,
itenBuilder: (context, index) {
final ogrenci = ogrenciler[index];
return ListTile(
title: Text(ogrenci.ad),
subtitle: Text('${ogrenci.sinif} « ${ogrenci.notlar.|ength} demerlendirne'),
trailing: Text(ogrenci.ortal ama.toStringAsFixed(1)),
onTap: () => setState(() => secili = ogrenci),
DE
}
)

4. Ders — Modeli degistirme ve sonucu yenileme

Secilen 6grenciye 100 puan eklendiginde not Ekl e metodu modeli degistirir. set St at e, karti yeniden olusturur;
ortalama ve durum get t er Uzerinden glincel notlarla tekrar hesaplanir.

Fi Il edButton.icon(
onPressed: () => setState(() => secili!.notEkle(100)),
icon: const |con(lcons.playlist_add_check),

| abel : const Text (' 100 puan ekle'),

)
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Ece Yilmaz'in ilk ortalamasi (78 + 92 + 86) / 3 = 85, 3 olur. 100 puan eklendiginde sonug¢ (78 + 92 +
86 + 100) / 4 = 89, 0 olarak yenilenir.

Calisan uygulamanin gergek ekrani

Asagidaki goruntu, Flutter widget testi sirasinda uygulama caligtirilip Ece Yilmaz segcildikten ve 100 puan
eklendikten sonra alinmistir.

11/B Ogrenci Paneli

Sinif listesi

Bir ogrenciyi segerek model aynintilanni gariintile.

s N
Ece Yilmaz
24 11/B » 4 deferlendirme 89.0
Mert Kaya
! 11/B = 3 dederlendirme 737
S
Zeynep Ak
40 11/B - 3 degerlendirme 91.3
S
Ece Yiimaz
No:1124-11/B
Ortalama: 89.0 - Cok iyi
[ 100 puan ekle
\ _4

Ogrenci Modeli gergek Flutter ekrani

Ozgiin uygulama — Sinif Kitaphgi

Simdi bilgiyi farkli bir guinlik yasam problemine uyguluyoruz. Her kitap ISBN, ad, yazar, sayfa sayisi ve 6ding
durumu tasir.
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class Kitap {
Ki tap({
required this.isbn,
required this.ad,
required this.yazar,
required this.sayfa,
this.odunc = fal se,

1)

final String isbn;
final String ad;
final String yazar;
final int sayfa;
bool odunc;

String get durum => odunc ? '&ding verildi' : 'Rafta’;
voi d oduncDur ununuDegi stir() => odunc = !odunc;

Odiing verme diigmesi modeldeki odunc degerini degistirir. Filtre agikken gériinir liste, yalniz odunc == fal se
olan kitaplardan olusturulur.

final gorunenKitaplar = sadeceRafta

? kitaplar.where((kitap) => !kitap.odunc).toList()
ki tapl ar;
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Sinif Kitaphdi

3/ 3 kitap rafta
Yalniz raftaki kitaplari goster @

s ™
l.'.l Kuqqk Prens‘f . Oding ver
Antoine de Saint-Exupéry
112 sayfa - Rafta
J
N
eker Portakall B
..'-l $ . Odung ver
José Mauro de
Vasconcelos
182 sayfa * Rafta
J
N
i ? .
l.'.l Insan Ne ile Yasar? Sdiing ver
Lev Tolstoy
96 sayfa » Rafta
. J

Sinif Kitaplhigi gergek Flutter ekrani

Uygulama gorevleri

Kolay — Ders modeli

Der s adinda bir sinif olusturun. Ders adi, haftalik saat ve 6gretmen alanlarini tanimlayin. Ug ders nesnesini
kartlar halinde gosterin.

Orta — Servis yolcu listesi

Yol cu modelinde ad, durak ve araca binip binmedigini tutun. Dugmeyle durumu degistirin; aragtaki 6grenci
sayisini ekranda gosterin.

ileri — Kantin stok sistemi

Ur un modelinde ad, fiyat ve stok bilgisi tutun. Satis metodunda stok sifirsa islem yapilmasini engelleyin. Toplam
stok deg@eri ve satis tutarini hesaplayan getter'lar ekleyin.
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Kontrol listesi

Model sinifi arayliz kodundan ayri ve anlasilir mi?
¢ Kurucu metotta zorunlu alanlar r equi r ed olarak isaretlendi mi?
e Hesaplanan degerler gereksiz yere ayrica saklanmak yerine getter ile mi tretiliyor?

* Modeldeki degisiklik set St at e iginde yapilarak ekrana yansitiliyor mu?

Liste bosken ve ¢ok elemanliyken gérinim test edildi mi?

Geri bildirim ve ¢ozum erigimi

Once kendi uygulamanizi génderin. Geri bildirimden sonra ipucunu goster balimi yalniz yaklasimi ve kontrol
noktalarini agiklar; Ornek ¢dzimii géster bélimii ise galisan projenin gergek | i b/ mai n. dart kodunu agar. Ayni
bélimdeki indirme baglantisindan projeyi ¢cevrim disi galistirmak igin tam kaynak paketini indirebilirsiniz.

Kaynak projeler

» Konu uygulamasi: 05 - Model | ene ve Listel er/Uygul amal ar/ Uygul ama-17- Oarenci Model i
« Ozgiin uygulama: 05 - Mbdel | eme ve Listel er/ Uygul amal ar/ Ozgun- 17- Ki t apl mk Model i

Flutter ile Mobil Uygulamalar - kadirdondar.com 8



