FLUTTER

Widget Agaci ve MaterialApp

2. hafta « Flutter'a Baslangi¢

36 hafta, 72 bagimsiz ¢alisan Flutter projesi, gergek uygulama ekranlari, uygulamali dersler ve 6grenci geri
bildiriminden sonra incelenebilen ¢6zim kaynaklari.

Bu kitap glincel ders kaynaklarindan otomatik uUretilmistir; 6zet ya da
jenerik sablon degildir.
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Ogrenme Haritasi

Haft Ders Projeler
a
2 Widget Agaci ve MaterialApp Tanitim Ekrani « Gunlik Hedef
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2. Hafta - Widget Agaci ve MaterialApp

Uygulama hedefi

Bu derste Tanitim Ekrani uygulamasini sifirdan kuracagiz. Ekrani tek parga olarak disinmek yerine kok, sayfa,
yerlesim ve icerik widget'larina ayiracagiz. Ders sonunda 6grenci gordigu bir ekrani widget agaci bigiminde
okuyabilecek.

Kazanimlar

e runApp ile kdk widget arasindaki iligkiyi aciklar.

Mat eri al App, Scaf f ol d, AppBar ve body gdrevlerini ayirt eder.
« [gerigi Li st Vi ew, Car d, Col unm, W ap ve Chi p ile diizenler.

L]

Sabit ekran igin St at el essW dget kullanir.

e Uzun igerigin kiiguk ekranda tagsmasini Li st Vi ewile 6nler.

Widget agacini okumak

Tanitim Ekrani'nin sadelestiriimis agaci soyledir:

Tani ti mApp
mmm Material App
mmm TanitinPage
mmm Scaffold
mmm AppBar
mmm ListView

mmm Circl eAvatar
mmm Text
mmm Card
mmm Wap
[ ] mmm Chip x 3
mmm FilledButton

Girinti arttikga widget'in baska bir widget'in gocugu oldugu anlasilir. Mat er i al App uygulama dizeyindeki tema
ve temel davraniglari, Scaf f ol d ise tek sayfanin gorsel gatisini yonetir.

1. Uygulamayi baglatma
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voi d main() => runApp(const Tanitimpp());

class Taniti mApp extends Statel essWdget {
const Taniti mApp({super.key});

@verride
W dget buil d(Buil dCont ext context) => Materi al App(
debugShowCheckedMbdeBanner: fal se,
t heme: TheneDat a(
col or Schene: Col or Schene. f r onSeed(
seedCol or: const Col or (0xff00695c),
)
useMaterial 3: true,
).
hone: const Taniti nPage(),
DE
}

Bu ekranda kullanici tarafindan degistirilen bir veri olmadidi igin St at el essW dget yeterlidir.

2. Kaydinlabilir sayfa olusturma

Scaf f ol d(
appBar: AppBar(title: const Text(' Tanmtmm Ekranm')),
body: ListView
paddi ng: const Edgel nsets.all (22),
children: const [
Circl eAvat ar (
radi us: 52,
child: lcon(lcons.person, size: 62),
)
Si zedBox( hei ght: 14),
Text (' Ece Ymlnmaz', textAlign: TextAlign.center),

Li st Vi ew, ekran yuksekligi yetersiz oldugunda igerigi kaydirir. Sabit bir Col umm kullanilsaydi kiigiik ekranda
sarl-siyah tasma uyarisi olusabilirdi.

3. Beceri etiketlerini yerlestirme

const Wap(
spaci ng: 8,
runSpaci ng: 8,
children: [

Chi p(avatar: lcon(lcons.flutter_dash), |label: Text('Flutter')),
Chi p(avatar: lcon(lcons.code), label: Text('Dart')),
Chi p(avatar: lcon(lcons.palette), |abel: Text(' Tasarmni)),
1.
)

W ap, yatay alan bittiginde sonraki Chip'i yeni satira tasir. Bu nedenle farkl telefon genisliklerinde daha glvenlidir.

Calisan uygulama

Uygulama gercek Flutter widget testinde 430 x 760 ekran boyutunda calistirildi. Test; Hakkimda bdélimand,
Flutter beceri etiketini ve widget agacinin olusturulmasini dogruladi.
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Tanitim Ekrani

Ece Yilmaz

11. Sinif Bilisim Teknolojileri

Hakkimda

Mobil uygulamalar gelistiriyor, okul projelerinde
tasarim ve kodlama gérevleri aliyorum.

© Flutter <> Dart @ Tasarm

iletisim: ece@okul.edu.tr

Tanitim Ekrani ¢alisan Flutter uygulamasi

Proje klasorl: Uygul amal ar / Uygul ama- 02- Tanmt mm Ekr anm

Uygulama calismasi

Ogrenci adini ve sinif bilgisini degistirin.
En az dort beceri Chip'i ekleyin.
W ap yerine Row kullanip dar ekranda olusan farki gézlemleyin.

Hakkimda kartini ayri bir widget sinifina gikarin.

g s BN F

Ekrani 320 ve 430 piksel genisliklerde test edin.

Ozgiin proje - Giinliik Hedef

Bu projede widget agacina durum yonetimi eklenir. Ug glnliik hedef Checkbox ile isaretlenir; tamamlanan hedef
sayisi ve Li near Pr ogr essl| ndi cat or deg@eri ayni listeden hesaplanir. “Timini tamamla” digmesi batiin
hedefleri gergek zamanli giinceller.
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Gunluk Hedeflerim

3 / 3 hedef tamamlandi
D

4 N\
& 20 dakika kitap oku

G J

4 N\
@& Flutter dersini tekrar et

G J

4 N\
& 30 dakika yiiriiyiis yap

G J

« Tumdinid tamamla

Gunlik Hedef calisan 6zgun Flutter uygulamasi

Ogrenci gorevi

En az Ug¢ hedef iceren kendi takip ekraninizi olusturun. Checkbox degistiginde sayag ve ilerleme gubugu birlikte
guncellenmelidir. C6zimUnizi génderdikten sonra sistemde Gunlik Hedef gergek Dart ¢6zUmU ve indirilebilir
calisan proje agilacaktir.

Geri bildirim olgutleri

* Hedef metni ile tamamlanma durumu ayni sira numarasiyla eslesiyor.
e Tamamlanan say! listeden hesaplaniyor; elle sabitlenmiyor.

 Sifira bolme ihtimali engelleniyor.

¢ Checkbox ve toplu tamamlama iglemleri set St at e iginde galisiyor.

e Son gorintl checkbox animasyonu tamamlandiktan sonra aliniyor.

Ders sonu kontrolu
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¢ Widget agacini yukaridan asagi okuyabiliyorum.

» MaterialApp ve Scaffold gérevlerini ayirt edebiliyorum.

¢ Dar ekranda ListView ve Wrap kullanma nedenini agiklayabiliyorum.
« Stateless ve Stateful ekran seg¢imini gerekgelendirebiliyorum.

e Calisan Flutter uygulamasini test ederek dogrulayabiliyorum.

Flutter ile Mobil Uygulamalar - kadirdondar.com 7



