FLUTTER

Flutter ve Dart ile Ilk Uygulama

1. hafta ¢ Flutter'a Baglangi¢

36 hafta, 72 bagimsiz ¢alisan Flutter projesi, gergek uygulama ekranlari, uygulamali dersler ve 6grenci geri
bildiriminden sonra incelenebilen ¢6zim kaynaklari.

Bu kitap glincel ders kaynaklarindan otomatik uUretilmistir; 6zet ya da
jenerik sablon degildir.
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Ogrenme Haritasi

Haft Ders Projeler
a
1 Flutter ve Dart ile ilk Uygulama Merhaba Okul * Ders Kartim
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1. Hafta - Flutter ve Dart ile ilk Uygulama

Bu derste ne yapacagiz?

Bu hafta Flutter projesinin nasil galistigini yalnizca okuyarak degil, Merhaba Okul uygulamasini gelistirerek
ogrenecegiz. Uygulama 6grencinin adini alacak, butona basildiginda ekrandaki mesaji degistirecek ve bos giriste
aciklayici geri bildirim verecek.

Kazanimlar

Mat eri al App, Scaf f ol d, AppBar ve Saf eAr ea gorevlerini agiklar.

Text Edi ti ngControl | er ile TextField verisini okur.
¢ Butonun onPr essed olayina metot baglar.

¢ Degisen mesaji set St at e ile ekrana yansitir.

Controller kaynagini di spose iginde serbest birakir.

1. Projeyi olusturma

Terminalde asagidaki komutlar ¢alistirihir:

flutter create merhaba_okul

cd mer haba_okul
flutter run

['i b/ mai n. dart uygulamanin baglangi¢ dosyasidir. mai n() fonksiyonu dnce caligir ve kdk widget'l baglatir.

2. Ekran iskeletini kurma

void main() => runApp(const MerhabaOkul App());

cl ass MerhabaGCkul App extends Statel essWdget {
const Mer habaCkul App({super.key});

@verride

W dget bui |l d(Buil dContext context) => Material App(
debugShowCheckedMbdeBanner: fal se,
hone: const MerhabaGCkul Page(),
NE
}

Mat er i al App uygulama diizeyindeki tema ve gezinme yapisini saglar. Scaf f ol d ise AppBar ve body gibi temel
ekran bolimlerini yerlestirir.

3. Adi alma ve mesaji degistirme
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final adController = TextEditingController(text: 'Zeynep');
String mesaj = 'Admnm yaz ve okul a merhaba de.';

void karsila() {
final ad = adController.text.trin();
setState(() {
mesaj = ad.isEnpty
? 'Lutfen 6nce admnm yaz.'
: 'Merhaba $ad! Flutter smnmfmna hom geldin.';

Once bastaki ve sondaki bosluklar temizlenir. Girdi bogsa hata mesaiji, doluysa kisisellestiriimis karsilama mesaji
uretilir.

4. Calisan uygulama

Testte TextField icindeki Zeynep degeriyle butona gercekten basildi ve asagidaki sonug olustu.

Merhaba Okul

®

Ik Flutter Uygulamam

TextField ile veri alip buton olayiyla ekrandaki mesaji
dedistirecegiz.

Ogrencinin adi
(; Zeynep |
& Karsilama mesajini goster
4

Merhaba Zeynep! Flutter sinifina hos
geldin.

Merhaba Okul ¢alisan Flutter uygulamasi

Gergek proje klasoru: Uygul amal ar / Uygul ama- 01- Mer haba Ckul
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Deneyerek dogrulayin

1. Adi Zeynep yerine kendi adinizla degistirin.
2. Alani tamamen bosaltip butona basin.
3. Yalnizca bosluk karakterleri yazip sonucu inceleyin.

4. trim() kullanimini kaldirdiginizda davranisin neden degistigini agiklayin.
Ozgun proje - Ders Kartim
Simdi ayni temel widget bilgisini farkl bir giinlik yasam probleminde kullanacagiz. Ders Kartim uygulamasi ders

adi, alani, 6gretmen, saat ve derslik bilgilerini kart bigiminde gosterir. Yildiz digmesine basildiginda favori durumu
degisir.

Ders Kartim *
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Bu ders favorilerine eklendi.

Ders Kartim 6zgun Flutter uygulamasi

Ogrenci gorevi
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Kendi ders kartinizi olusturun. En az Gg¢ bilgi satiri, bir simge, bir renk gegisi ve ¢alisan bir favori dugmesi
bulunmaldir. C6zimunuzu génderdikten ve geri bildirim aldiktan sonra sistemde Ders Kartim érnek ¢6zim kodu
acllacaktir.

Geri bildirim olgutleri

e Kart dar ekranda tagmiyor.

Bilgiler anlamli widget'lara ayriimis.
e Favori degeri bool tiriinde tutuluyor.
e Digme set St at e iginde yalnizca gerekli durumu degistiriyor.

¢ Renkler ve metinler okunabilir kontrasta sahip.

Ders sonu kontrolu

Flutter projesini ¢alistirabiliyorum.

Stateless ve Stateful widget farkini baslangi¢ diizeyinde agiklayabiliyorum.

TextField verisini okuyabiliyorum.
¢ Buton olayinda ekrani glincelleyebiliyorum.

e Kaynak kodu galistirip gergek sonucu test edebiliyorum.
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